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Recorta los elementos del juego. 7 / / / / / /7\\

Saca una tarjeta, aconsejamos que
se supervise el nivel segin la edad
del nin@. Tiene que conseguir la
misma posicion que el dibujo de la
tarjeta. Puedes ir subiendo el nivel
segln vaya consiguiendo los objeti-
vos mas faciles. jY A DISFRUTAR
DEL JUEGO PUPITRERO!
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